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吉祥寺から発信する新たなインディーゲームの祭典が開催されます 
 

 

本市には、アニメやマンガに関わる制作会

社やクリエイターが多数在住しており、 近

年商工会議所を中心にした「アニメノマンガ

ノムサシノ」や、吉祥寺活性化協議会主催の 

「吉祥寺アニメーション映画祭」など、こう

した市の特徴を観光資源として活かす取り

組みが進んでいます。 

この度、これらに次ぐコンテンツとしてイ

ンディーゲーム※に着目し、市内で行われる

体験イベント 「トーキョーインディーゲームサミット」の開催に協力し、今後の新たな企業間連携

や、まちの魅力向上を図ります。 

インディーゲームイベントとしては、京都で実施している「ＢｉｔＳｕｍｍｉｔ（ビットサミッ

ト）」に次ぐ日本最大級のイベントであり、クリエイターやファン、地域が一体となって新たなまち

の魅力が生まれ育っていくことを目指しています。 

※少人数・低予算で開発されるゲームソフト 

 

■イベント概要 

 （１）名 称 TOKYO INDIE GAMES SUMMIT 

（トーキョーインディーゲームサミット） 

 （２）日 時 令和５年３月４日（土） 午前１１時～午後６時 

 （３）場 所 武蔵野公会堂、吉祥寺ＲＥＩホテル 

 （４）入場料 １０００円 

 （５）主 催 TOKYO INDIE GAMES SUMMIT運営事務局 

（㈱Phoenixx、㈱エフエムむさしの、武蔵野市） 

 （６）内 容 ①最新のインディーゲームの出展・試遊 

        ②トークショーやコンテンツ映像の国内外への Live配信 

        ③アニメ制作会社協力のコンテンツなどの子ども向けのブースも多数出展など 

 （７）公式サイト https://indiegamessummit.tokyo/ 
                                                 
 

 

 

■問い合わせ   市民部産業振興課  ０４２２－６０－１８３２ 
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＜スポンサー 一部紹介＞ 

公式サイト 


